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RESUMO: Este projeto desenvolve um sistema de cadastro e monitoramento que permita que os
estudantes acessem os computadores da biblioteca sem a necessidade de intervencdo dos bibliotecarios
para inser¢cdo de matriculas. O principal objetivo € assegurar a eficacia e a seguranca do sistema.
Inspirado em um sistema de Lan House, este projeto automatiza o registro de entrada e saida dos
estudantes e monitora o periodo de uso dos computadores. A motivagao principal surge da necessidade
de minimizar o trabalho manual dos servidores, liberando-os para se dedicarem a tarefas de maior
relevancia. O sistema permite que os alunos insiram suas matriculas e senhas, armazenando estas
informac¢des em um banco de dados. Além do registro de entrada e saida, o sistema também monitora
os horarios, gerando relatdrios para os servidores da biblioteca conforme necessario, ¢ oferece
potencial para integracdo ao banco de dados dos alunos. O sistema foi implementado usando as
tecnologias HTML, MySQL, PHP e CSS, adequadas para o desenvolvimento de aplicacdes web.

PALAVRAS-CHAVE: sistema de cadastro; registro; usuarios; linguagens de programagio; web-site.
KAIMAN SYSTEM:LIBRARY MANAGEMENT SYSTEM FOR EDUCATIONAL INSTITUTION.

ABSTRACT: This project develops a registration and monitoring system that enables students to
access library computers without the need for librarian intervention for enrollment input. The main
goal is to ensure the system's effectiveness and security. Inspired by internet café systems, this project
automates the registration of student entries and exits and monitors computer usage time. The primary
motivation stems from the need to reduce manual labor for staff, freeing them to focus on more
significant tasks. The system allows students to enter their enrollment numbers and passwords, with
this information being stored in a database. Besides logging entries and exits, the system also
monitors usage times, generating reports for library staff as required, and holds potential for future
integration with the student database. The system was implemented using HTML, MySQL, PHP, and
CSS technologies, suitable for web application development.
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INTRODUCAO

Na era digital atual, a integracdo de tecnologias informatizadas nas rotinas diarias ¢ crucial para
otimizar a eficiéncia em diversos setores, incluindo o educacional, onde a demanda por inovacgdo ¢
constante (Martins; Silveira; Santos, 2017). No ambiente académico, a tecnologia ndo so6 facilita as
atividades administrativas, mas também enriquece a experiéncia de aprendizagem para alunos e
educadores (Peixoto; Araujo, 2012). Reconhecendo essa necessidade, foi desenvolvido um sistema de
gerenciamento avancado e automatizado para o controle de acesso aos computadores na biblioteca do
Instituto Federal de Sdo Paulo (IFSP), no campus frequentado pelos autores deste projeto. Este sistema
visa modernizar e agilizar o acesso aos recursos computacionais, beneficiando ndo apenas os
estudantes, mas também professores e¢ demais funcionarios da instituicdo. Tradicionalmente, o
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processo de controle de acesso envolve a inser¢do manual da matricula do usudrio e do computador
utilizado, assim como o registro dos horarios de inicio e término de uso. Essa abordagem manual
consome tempo valioso dos bibliotecarios e esta sujeita a erros humanos, que podem comprometer a
seguranca e a eficdcia do sistema de gerenciamento. Inspirado pela funcionalidade e eficiéncia dos
sistemas de Lan House, o projeto proposto automatiza completamente o registro de entrada e saida,
monitora o uso dos computadores em tempo real e utiliza um banco de dados MySQOL (Gy6rodi;
Dumge-Burescu; Gyorddi; Zmaranda; Bandici; Popescu, 2021) para gerenciar e registrar todos os
dados relevantes. Através do login de acesso, o sistema registra automaticamente as matriculas dos
usuarios, os computadores utilizados e os horarios de uso, permitindo a geracdo de relatdrios
detalhados que facilitam a supervisdo e a gestdo operacional.

Espera-se que a implementacdo deste sistema ndo apenas melhore significativamente a
eficiéncia e seguranca do controle de acesso, mas também promova uma redugdo nos erros humanos e
um aumento na produtividade dos funcionarios. Com uma solugdo automatizada e bem estruturada, o
sistema estd projetado para oferecer beneficios extensivos tanto para os usuarios quanto para os
administradores da biblioteca, contribuindo assim para um ambiente de trabalho mais eficiente e
seguro.

MATERIAL E METODOS

Neste trabalho de conclusdao de curso, utiliza-se como metodologia o tedrico-metodoldgico
“pesquisa-agdo”, empregando uma abordagem pratica e iterativa no desenvolvimento do sistema de
gerenciamento proposto. O projeto foi estruturado para refletir a integragdo de varias ferramentas e
tecnologias modernas, proporcionando uma solucdo robusta e eficaz para a gestdo de acesso aos
computadores da biblioteca. As tecnologias empregadas incluem linguagens de programacdo como
HTML (HyperTlext Markup Language) (Eis; Ferreira, 2012) e PHP (Hypertext Preprocessor)
(Beighley; Morrison, 2009), tecnologias de estilizagdo como o CSS (Cascading Style Sheets) (Eis;
Ferreira, 2012), pacote de software XAMPP (Kumari; Nandal, 2017) para a configuragdo do ambiente
de desenvolvimento, sistema de gerenciamento de banco de dados MySQL (Gy6rddi; Dumse-Burescu;
Gy0rodi; Zmaranda; Bandici; Popescu, 2021) e o framework de front-end Bootstrap (Mariano, 2022).

No desenvolvimento do front-end, utilizou-se HTML (Eis; Ferreira, 2012) para estruturar as
paginas web, definindo a organizagdo e a apresentagcdo do contetdo. CSS (Eis; Ferreira, 2012) foi
aplicado para a estilizagdo, estabelecendo a aparéncia e o layout visual. O framework Bootstrap foi
escolhido por sua capacidade de acelerar o desenvolvimento e por garantir uma interface responsiva e
atualizada, aproveitando seus componentes ¢ sistema de grid eficiente.

No back-end, PHP (Beighley; Morrison, 2009) foi empregado para permitir a manipulacdo
dindmica dos dados e facilitar a interagdo com o banco de dados. O XAMPP (Kumari; Nandal, 2017)
escolhido como o pacote de software, fornece um ambiente de desenvolvimento local completo,
incluindo o servidor Apache, o MySQL e o proprio PHP (Beighley; Morrison, 2009), facilitando a
prototipagem rapida e testes eficientes. O MySQL (Gy6rddi; Dumse-Burscu; Gy6rodi; Zmaranda;
Bandici; Popescu, 2021), conhecido por sua robustez e desempenho, foi utilizado como o sistema de
gerenciamento de banco de dados. Sua integragdo com 0 XAMPP (Kumari; Nandal, 2017) simplifica a
instalacdo e configuragdo, permitindo um gerenciamento eficiente dos dados capturados pelo sistema.

A combinag@o dessas tecnologias facilita um processo de desenvolvimento coeso e integrado,
desde o front-end até o back-end, assegurando que todos os componentes funcionem de maneira
unificada. A Figura 1 ilustra o fluxo de processos adotado, destacando a integragdo sistematica das

varias tecnologias e a logica operacional subjacente ao sistema.
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FIGURA 1. Diagrama de fluxo dos processos do Kaiman System

A Figura 1 apresenta o diagrama de fluxo do Kaiman System, um sistema de gerenciamento
para bibliotecas, estruturado em trés processos principais. O primeiro processo comega com o cadastro
do aluno, que insere seu nome completo, e-mail corporativo, senha, matricula, telefone e o curso em
que estd matriculado. Apds preencher todas as informagdes necessarias, o registro é realizado no
banco de dados. Com o cadastro efetuado, o aluno pode acessar o sistema através do login, que requer
apenas a matricula e a senha, tanto para alunos quanto para administradores. Caso o aluno esqueca a
senha, ele pode solicitar a recuperagdo inserindo seu e-mail.
O segundo processo refere-se ao login do aluno. Apos efetuado o login, sdo exibidas as regras da
biblioteca na tela, e o sistema coleta dados como o curso do aluno, o tempo de uso e a maquina
utilizada, exemplificado no subprocesso 2.1. O terceiro processo, destinado ao login do administrador,
permite que servidores da biblioteca, da coordenadoria de tecnologia da informagdo ou os proprios
autores do projeto possam gerenciar as fungdes do sistema. No subprocesso 3.1, a opcéo de criagdo de
relatérios ¢ apresentada. Quando selecionada, essa opgdo exibe os dados coletados no periodo
solicitado, permitindo uma gestdo eficiente dos recursos da biblioteca.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O sistema de cadastro e monitoramento para a biblioteca do campus visa automatizar o
controle de acesso aos computadores, proporcionando beneficios significativos tanto para os usuarios
quanto para os bibliotecarios. A implementacao deste sistema foi avaliada através de testes praticos e
feedbacks dos usuarios, resultando em melhorias na eficiéncia operacional e na satisfacdo do usuario.

A interface do sistema foi projetada para ser intuitiva, facilitando a intera¢dao do usuario desde
o primeiro contato. A tela de boas-vindas, como ilustrado na Figura 2, serve como o ponto de entrada
para o sistema, oferecendo opg¢des claras para o login e cadastro Esta tela foi elogiada nos feedbacks
por sua simplicidade e eficicia na orientagdo dos usuarios.
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FIGURA 2. Tela de boas-vindas.

A Figura 2 ilustra claramente que a tela de boas-vindas contém dois botdes principais, que
direcionam os usuarios respectivamente para as funcdes de cadastro e login. Esta disposicdo simplifica
significativamente o acesso e aprimora a experiéncia do usuario ao interagir com o sistema.

A Figura 3 mostra a tela de cadastro, onde novos usuarios podem registrar-se fornecendo
informagdes pessoais, como nome completo, e-mail corporativo, senha, matricula, telefone e curso. Os
dados inseridos sdo armazenados de forma segura no banco de dados MySQL, garantindo a
integridade e a confidencialidade das informagdes dos usuarios.
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FIGURA 3. Tela de Cadastro.



A Tela de Cadastro, mostrada na Figura 3, € projetada para oferecer uma experiéncia de
usuario fluida e eficiente. Essa interface apresenta uma organizagdo clara dos campos a serem
preenchidos, que incluem nome completo, e-mail, senha, matricula, telefone, € o curso do usuario.
Cada campo ¢ rotulado de maneira explicita, reduzindo qualquer possibilidade de confusdo durante o
preenchimento das informagdes. A disposicdo e o design dos campos facilitam a navegagdo e o
preenchimento, assegurando que os usuarios possam registrar-se no sistema de maneira rapida e sem
erros. Além disso, os campos de selegdo, como o curso, sdo implementados através de um menu
dropdown, permitindo uma escolha facil e evitando entradas errdneas. O botdo 'Cadastrar', destacado
em verde vibrante, € posicionado de forma intuitiva no final do formulario, guiando naturalmente os
usuarios ao longo do processo de cadastro até a conclusdo. A cor verde do botdo ndo apenas ressalta
visualmente sua importancia, mas também proporciona um feedback visual positivo, indicando a agdo
a ser tomada ap6s o preenchimento dos campos. Essa tela também inclui um aviso sobre os termos de
uso do sistema, que pode ser acessado antes da finalizagdo do cadastro, garantindo que os usudrios
estejam cientes das politicas de uso antes de submeterem suas informagdes. A combinagdo de uma
estrutura 16gica, indicagdes claras e opg¢des de entrada simplificadas fazem desta tela um exemplo
eficaz de design de interface centrado no usuario, focado em maximizar a acessibilidade e minimizar
as dificuldades durante o processo de registro.

A Tela de Login, ilustrada na Figura 4, facilita o acesso de usudrios ja registrados ao sistema.
Para entrar, os usuarios devem inserir suas matriculas e senhas nos respectivos campos. Apés o
preenchimento, o sistema consulta o banco de dados para verificar a correspondéncia das informagdes
fornecidas com as credenciais armazenadas. Se as credenciais estiverem corretas, o usuario ¢
autenticado com sucesso ¢ redirecionado para a Tela de Regras, que orienta sobre as normas de uso do
sistema.
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FIGURA 4. Tela de Login.

Além disso, esta tela contempla uma funcionalidade essencial para a recuperagdo de senhas,
aumentando a acessibilidade para usuarios que possam ter esquecido suas credenciais. O processo €
iniciado através de um link claramente visivel, que leva o usuario a Tela de Recuperacdo de Senha
(Figura 5). Nesta tela, o usuario pode inserir seu e-mail para receber instrugdes detalhadas de
redefini¢do de senha, garantindo que possam recuperar o acesso de maneira segura e eficiente. Esta
funcionalidade ndo apenas melhora a experiéncia do usuario, mas também fortalece a seguranca do
sistema ao facilitar a manutengdo de senhas robustas.
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FIGURA 5. Tela Recuperagdo de senha.
A funcionalidade de recuperagdo de senha, ilustrada na Figura 5, é crucial para assegurar que
0s usudrios possam restaurar o acesso as suas contas de maneira segura e eficaz.
A Figura 6 apresenta a “Tela de Regras da Biblioteca” do sistema Kaiman. Esta tela
desempenha um papel crucial ao informar os usuarios sobre as politicas e diretrizes necessarias para o



uso adequado dos computadores e outros recursos disponiveis na biblioteca. Ela serve como uma
ferramenta educativa e de compliance, garantindo que todos os usuarios estejam cientes de suas
responsabilidades ¢ dos padrdes de conduta esperados durante a utilizagdo das instalacdes da
biblioteca.

Mantenha o siléncio para néo atrapalhar os demais usurios
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FIGURA 6. Tela de regras.

Apds um login bem-sucedido, os usudrios sdo automaticamente redirecionados para a Tela de
Regras, conforme demonstrado na Figura 6. Esta tela crucial exibe as diretrizes de uso dos
computadores ¢ outras normas relacionadas a biblioteca, assegurando que todos os usuarios estejam
cientes das expectativas e responsabilidades associadas ao uso das instalagdes. Seguindo esta etapa,
uma tela especifica, reservada exclusivamente para os bibliotecarios, ¢ acessada (Figura 7). Essa
interface especializada possibilita a geracdo de relatorios detalhados, que sdo fundamentais para a
gestdo eficiente dos recursos da biblioteca. Os relatorios incluem dados vitais, como o tempo de uso
dos computadores, a frequéncia de acesso e detalhes especificos dos usuarios. A eficacia dessa
funcionalidade decorre da capacidade do sistema de realizar consultas ao banco de dados e extrair
informagdes pertinentes, que sdo essenciais para a administracdo efetiva e para embasar decisdes
estratégicas relacionadas a gestdo da biblioteca.

GERAR RELATORIO | ALUNOS

DATA
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FIGURA 7. Tela destinada aos servidores para gerar relatorios.

CONCLUSOES

A implementagdo do Kaiman System na biblioteca do campus provou ser extremamente eficaz
na automatizagdo do controle de acesso aos computadores. Este sistema ndo apenas minimizou a
necessidade de intervengdo manual, como também aumentou a seguranga € aprimorou
significativamente a eficiéncia na gestdo dos recursos bibliotecarios. Com sua interface intuitiva, o
sistema facilita o uso tanto por parte dos alunos quanto dos bibliotecarios, os quais, por sua vez, se
beneficiam de ferramentas avangadas que simplificam o monitoramento e apoiam processos
decisorios. A integracdo bem-sucedida do Kaiman System destacou sua importidncia como um recurso
valioso na modernizagao ¢ na melhoria da funcionalidade da biblioteca.
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