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RESUMO: Ao longo da formacdo dos estudantes da area de tecnologia, diversos projetos sdo
desenvolvidos, desde sistemas digitais até prototipos fisicos, como robds. Muitos desses trabalhos
buscam solucionar problemas reais da sociedade, porém, ap6s sua conclusdo, acabam sendo
armazenados de forma inadequada, o que leva a sua deterioragdo ou esquecimento. Além disso, dada a
rapida evolucdo tecnoldgica, muitos objetos da area de computacdo acabam sendo desconhecidos ou
perdidos, sem que haja uma adequada preservacdo historica da evolucdo da area de Ciéncia da
Computagdo. Assim, com o intuito de preservar essas produgdes, valorizar o esfor¢o dos discentes e
docentes do curso de Computacdo e Informatica do IFSP e de resgatar os materiais e a historia da
Ciéncia da Computacao, este artigo aborda a constru¢do de um museu de Ciéncia da Computagdo e
Tecnologia. Este espago museoldgico tem como objetivo expor projetos académicos ja concluidos,
promovendo sua visibilidade e utilidade continua, além de contar com um acervo composto por
diversos produtos tecnologicos, de diferentes épocas, funcionando como um ambiente interativo para
visitacdo e aprendizado.
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THE CONSTRUCTION OF A COMPUTER SCIENCE AND TECHNOLOGY MUSEUM

ABSTRACT: Throughout the education of technology students, a variety of projects are developed,
from digital systems to physical prototypes, such as robots. Many of these projects seek to solve
real-world societal problems, but upon completion, they are stored inadequately, leading to
deterioration or oblivion. Furthermore, given rapid technological evolution, many computing objects
end up unknown or lost, lacking adequate historical preservation of the evolution of Computer
Science. Therefore, to preserve these works, recognize the efforts of students and faculty in the IFSP
Computing and Information Technology program, and recover the materials and history of Computer
Science, this article addresses the construction of a Computer Science and Technology Museum. This
museum aims to showcase completed academic projects, promoting their visibility and continued
usefulness. It also features a collection of diverse technological products from different eras, serving as
an interactive environment for visitors and learning.
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INTRODUCAO

Durante o periodo de graduag@o de um estudante, ele passa por diversas disciplinas que pedem
trabalhos académicos, que podem ser tedricos ou praticos. Na area de tecnologia muitas vezes os
alunos desenvolvem projetos praticos como robds e, muitas vezes, apos a entrega do projeto e das
notas, o trabalho arduo que este aluno teve que desenvolver, sob a supervisdo docente, ¢ descartado ou
armazenado de forma irregular o que danifica tanto a vida util do projeto como a sua divulgag¢ao. Além
disso, muitos estudantes, especialmente os mais jovens, que ingressam nos cursos de computagao,
desconhecem importantes artefatos tecnologicos que precederam e deram origem a computacio que
temos hoje.

Segundo Rodrigo Nassif, da Universidade Federal de Ouro preto, “[...Jos museus guardam a
histéria e contribuem para a formacdo de toda a sociedade. A documentagdo dos intimeros itens
culturais e historicos dos museus ¢ fundamental para que a populagdo possa ter conhecimento sobre
outros povos, etnias e religides. Os museus representam muito mais do que acervos e documentos, eles
podem significar uma transformagao para a sociedade.[...]” (Nassif, 2022).

Seguindo esta mesma ideia, no contexto do Museu de Ciéncia da Computacdo e Tecnologia do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo, este espaco consolida-se como um
ambiente de preservacgdo da historia da Computacgdo e dos trabalhos académicos dos alunos das areas
de Computagdo e Informatica. O museu, além de contar com um acervo composto por doacdes de
pecas de terceiros, traz itens obtidos a partir do desenvolvimento de projetos conduzidos pelos
docentes da area. Com isso, além de trazer a historia da computacdo e da tecnologia para os alunos,
consiste em um ambiente de preservacdo dos trabalhos desenvolvidos. O espago proporciona aos
visitantes um ambiente interativo, capaz de auxiliar na compreensdo da evolu¢do da computagio e da
tecnologia, servindo como recurso pedagogico para atividades praticas e o aprendizado.

MATERIAL E METODO

A integracdo dos visitantes com o Museu de Ciéncia da Computagdo e Tecnologia ¢
promovida por meio de exposigdes organizadas tanto para o publico interno do campus quanto para a
comunidade externa. Nestas ocasides, além do contato com as pecas do acervo, que ilustram a
trajetoria da evolugdo tecnologica, sdo apresentados os projetos de hardware e software desenvolvidos
por estudantes com a supervisdo docente, o que valoriza e favorece a divulgacdo da produgdo
académica local.

Atualmente, estd em desenvolvimento um sistema web para o museu, que permitird o
agendamento de visitas e fornecerd informagdes sobre os objetos do acervo, locais e datas das
exposigdes, historico do projeto e uma linha do tempo visual, facilitando a compreensado da historia da
computacdo. A realizagdo das exposi¢des visa ndo apenas promover a visibilidade do acervo, mas
também estimular o interesse e a participagdo ativa dos visitantes em projetos da area de informatica e
nas atividades do campus.

As figuras 1, 2 e 3, a seguir, mostram o site em desenvolvimento, originalmente criado pelo
bolsista anterior do projeto. O foco atual € concluir a implementagdo dos objetos restantes do acervo
no sistema e disponibilizar o site para toda a comunidade. A Figura 1 ilustra a pagina inicial do site do
museu, com informagdes gerais sobre o projeto, objetivos e publico-alvo. A Figura 2 consiste na tela
dedicada a exibi¢do das principais pegas do acervo, funcionando como um material informativo aos
visitantes online. A Figura 3 representa a pagina de agendamento de visitas, cujo foco principal esta na
recepcao de escolas da comunidade local, a fim de que seja promovido o acesso a cultura tecnoldgica.
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FIGURA 1. Tela inicial do site

Museu de Ciéncia e Tecnologia - IFSP | JCR Museu Virtual ~ Agendar Visitagdo

B B

Iniciativa do projeto

Sejam muito bem vindos e bem vindas ao Museu de Ciéncia e Tecnologia do IFSP - campus de Jacarei!

Esse museu é um projeto de extensdo proposto pela professora Flavia do IFSP e desenvolvido por Jodo Pedro Verissimo
Gongalves, aluno do primeiro semestre do curso de ADS do IFSP. Todo o museu foi projetado e aplicado com muito
carinho, esperamos que gostem. Além da experiéncia proporcionada internamente ao campus, esse projeto também esta
aberto ao publico através do agendamento de visitagdes, que é feito por este site, na sessdo de Agendamento de
Visitacoes, bastando preencher o formulario e combinar com os responsaveis do projeto. Além disso, 0 museu também
tem parte de sua experiéncia acessivel de modo virtual, através do nosso Museu Virtual!

Se estiver confuso ainda, ndo se preocupe, a seguir tera uma explicagdo detalhada de cada um desses tépicos.

Para quem é o museu?

FIGURA 2. Tela do museu virtual contendo as informag¢des mais importantes do acervo

Boas Vindas ao Museu Virtual!

Aqui vocé pode aproveitar a exposigdo de forma remota de todos os artefatos documentados presentes na versao fisica
do Museu do projeto!
A seguir vocé pode conferir uma explicagdo breve de cada categoria de item do museu.

Categorias

#Placa mae
Categoria reservada a placa mée, a pega que une os componentes internos de um computador.

Categoria reservada a placa de video, componente responsavel pelo processamento grafico do computador.

#Armazenamento
Categoria reservada aos componentes responsaveis pelo armazenamento persistente de dados de um computador.

#Componente Interno
Categoria reservada a qualquer componente interno de um computador, como por exemplo processador, memoria
principal, etc.

#Periférico
Categoria reservada a periféricos de um computador, como por exemplo teclado, mouse, etc.

#Impressora
Categoria reservada para dispositivos de impressao.

#Telemovel
Categoria reservada a aparelhos celulares e similares.

#Computador
Categorias reservadas para computadores de mesa (que usam de gabinetes).

#Notebook
Categoria reservada a computadores portateis.

Placa mae
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FIGURA 3. Tela do formulario de visitagao

Formulario de agendamento de Visitagdo Externa

Preencha este formuldrio para que possamos ser notificados do seu interesse em fazer a visitagdo. O email que vocé
inserir sera usado por noés para confirmar a visitagdo com vocé e outras trocas de informagdes importantes para que a
visitagdo seja agendada corretamente. As informagdes sobre quantidade de pessoas e, em caso de vinculo com alguma
instituigdo, a série que estara na visitagdo, sdo usadas para que possamos nos preparar para recebé-los da melhor forma
possivel.

Nome do responsavel
Se a visita nao for vincul a instituigdo, deixe
Nome do responsavel em branco

Email do responsavel Nome da instituigao

Email do responsavel Nome da instituicdo

Data desejada da visitagdo Selecione a série que estara na visitagio
dd / mm / aaaa (]

Selecione a série v
Horério desejado da visitagdo

Hordrio desejado

Quantidade de pessoas da visitagao

Quantidade de pessoas <

Enviar

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nas universidades ¢ comum a organizagdo de eventos culturais e cientificos que promovam a
integracdo do tripé Ensino, Pesquisa e Extensdo. Estes eventos integram alunos e divulgam trabalhos,
promovendo a valorizacdo académica e cientifica. No campus que abriga este projeto, sdo separadas
duas semanas do ano para essas atividades, sendo a primeira, a Semana Cultural, que acontece no
primeiro semestre e, a segunda, a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, que ocorre no segundo
semestre. Na ultima edi¢do da Semana Cultura, que ocorreu no primeiro semestre de 2025, o museu
foi exposto para todos os discentes, docentes e visitantes do campus, com resultados muito positivos.
A Figura 4 mostra um pouco sobre como foi o evento realizado no campus.

FIGURA 4. Visitagdo ao museu

16° CONICT 2025 4 ISSN: 2178-9959



O projeto estd em andamento e o proximo passo ¢ terminar as implementacdes necessarias
para o site e coloca-lo em funcionamento, a fim de que se torne um instrumento para a divulgagdo do
projeto e um facilitador para o agendamento de futuras visitas. As expectativas sdo boas e ¢ esperado
que, em breve, o museu passe a abrir suas portas para a comunidade local e para além das fronteiras.
Em relagdo a isso, ¢ importante ressaltar que a ultima exposi¢ao do museu mostrou-se nao apenas uma
acdo académica, mas também uma oportunidade de promocdo da reflexdo ¢ do resgate historico.
Como destaca Thomé, os museus sdo espacos capazes de “despertar a curiosidade, estimular a reflexao
¢ o debate, promovendo a cidadania e colaborando com as transformagdes culturais.” (Thomé, s.d.) e
este projeto caminha, exatamente, nesta dire¢ao, o que refor¢a o potencial do projeto como ferramenta
de extensdo universitaria e formacao cultural.

CONCLUSAO

Museus sdo espacos com grande potencial para a cultura e o aprendizado. O museu de Ciéncia
da Computagdo e¢ Tecnologia, em formagdo no campus Jacarei, mostrou-se com alto valor para
promover a divulgacdo cientifica e tecnologica, o contato com a comunidade externa, a educag@o, a
pesquisa, a extensdo e a cultura. Associado a isso, a ideia do museu em resgatar e divulgar a produgao
académica e cientifica se mostrou de grande valia, na medida em que agrega valor aos trabalhos
desenvolvidos, refor¢a o sentimento de saber e ser capaz no aluno e oferece meios a divulgagdo, a
preservagdo e ao registro dos trabalhos desenvolvidos.

No que tange as visitagdes, o projeto obteve grande sucesso na exposicao realizada durante a
Semana Cultural, tendo colhido muitos elogios. Em relagdo ao sistema web em desenvolvimento, com
a finalizacdo do site serd possivel, aos visitantes, a interagdo virtual com o projeto, o contato com a
coordenadora do projeto e o agendamento de visitas.
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