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RESUMO: Este artigo apresenta o desenvolvimento de um sistema computacional destinado ao
gerenciamento e a apresentacdo do museu de ciéncia e tecnologia, O museu em questio esta sendo
instituido no Instituto Federal de Sao Paulo (IFSP), campus Jacarei, em uma sala preparada para
disposi¢do e visitagdo das pecas e inclui visitagdo a exposi¢do do acervo tanto na modalidade
presencial como de forma virtual. O presente trabalho busca explorar a proposta, andamento e ligdes
tiradas com o desenvolvimento do projeto até seu estado atual.
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THE DEVELOPMENT OF A COMPUTATIONAL SYSTEM FOR THE MANAGEMENT OF A
SCIENCE AND TECHNOLOGY MUSEUM

ABSTRACT: This article presents the development of a computer system for the management and
presentation of a science and technology museum. The museum in question is being established at the
Instituto Federal de Sdo Paulo (IFSP), Jacarei campus, in a room prepared for the display and
viewing of the pieces, and includes visits to the collection exhibition both in person and virtually. This
paper seeks to explore the proposal, progress and lessons learned from the development of the project
to its current state.
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INTRODUCAO

O periodo de tempo compreendido entre 1980 e 2024 ¢ marcado por evolugdes grandiosas na
area da tecnologia, fazendo com que cidaddos adultos tenham assistido a popularizacdo dos
computadores, em uma época em que ainda era raro o uso popular dessas maquinas. Ao mesmo tempo
em que haviam pessoas com pouca ou nenhuma familiaridade com a tecnologia, surgia uma nova
geracdo de pessoas, nascidas apds esse momento de acelerado boom digital, que segue até a
atualidade. Assim, com a humanidade adentrando uma nova era digital, pessoas que ndo conheciam o
mundo antes do surgimento da internet tém tido dificuldades em imaginar um mundo sem ela. Para
essas pessoas, inclusive, a divulgagdo e acesso de informacdo por meios exclusivamente fisicos e em
modalidade presencial tem se mostrado ineficiente em alguns cenarios e, por esse motivo, este artigo
descreve o planejamento de um sistema de gerenciamento de museu, construido para que seja
disponibilizado na internet e acessivel a este novo publico, de maneira a alcangar um maior nimero de
pessoas. Segundo Oliveira (2007), a grande vantagem de se ter um sistema de museu em meio

15° CONICT 2024 1 ISSN: 2178-9959



digital ¢ a capacidade de alcancar publicos remotos, poder apresentar diferentes interpretacdes
de exibicdes e colegdes lado a lado e a natureza interativa do meio.

Com o sistema em desenvolvimento o usudrio podera agendar visitas e conhecer o projeto do
museu. O presente artigo relata os processos de planejamento, defini¢do estratégica e modelagem do
sistema de gerenciamento do museu.

MATERIAL E METODOS

Para o desenvolvimento do projeto foi utilizado um computador com um navegador Microsoft
Edge e um editor de texto especifico para codificar Visual Studio Code, juntamente com outras
ferramentas de produtividade como Gitpod, Git e GitHub. Para a codificacdo do sistema web foi
utilizado o HTML (Pilgrim, 2012; Souza, 2018) para estruturacdo da pagina, CSS (Lindstrom, 2017)
para estilizagdo e JavaScript (Flanagam, 2013) para as funcionalidades do site, como por exemplo, o
agendamento de visitas que foi feito utilizando uma API EmailJS para o envio de emails. Além disso,
na parte fisica do projeto, foi utilizada uma sala do campus para organizacao das pecas do museu.As
pecas foram separadas e estdo sendo estudadas para o provimento da catalogacao do acervo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O sistema de gerenciamento do Museu estad sendo desenvolvido em linguagem orientada a
objetos, de forma modularizada, o que traz eficiéncia para as atualiza¢des e manutengdes. Foram
projetadas diferentes telas, com objetivos especificos, dentre elas a Tela de Boas Vindas, a Tela de
agendamento de visitas ao museu fisico, ainda estando em elaboracdo as telas do acervo digital.

O sistema pode ser acessado por computadores ou dispositivos moéveis e, através dele os
visitantes terdo oportunidade de conhecer o projeto, além de poderem agendar uma visita a0 museu
fisico. Em um futuro proximo sera possivel acessar a versao virtual do museu, que permitird o contato
com as pecas do acervo, explicacdes acerca dessas pegas e, até mesmo, a utilizagdo de recursos de
realidade virtual (aumentada) que estdo sendo estudados para serem implementados no sofiware. Na
parte do “museu virtual” do projeto, que se encontra em desenvolvimento, planeja-se possibilitar a
visualizagdo das pecas com suas devidas identificagdes, além de explicacdes a respeito do
funcionamento dos itens.

Para a construg¢do do acervo virtual, esta sendo realizado o preparo das pegas, o que envolve
procedimentos de limpeza, recuperagdo, conserto, dentre outros ajustes importantes para que o
material tenha condigdes de ser exposto. Estes procedimentos foram iniciados e aos poucos sera
realizada a catalogacdo e documentacdo do acervo. A construgdo do acervo virtual também depende
deste processo, uma vez que ela refletird o que hd em exposi¢do no museu fisico, que conta com as
pecas que precisam estar devidamente preparadas para serem expostas.

Sera necessario, em breve, a reunido de conhecimentos nas areas de museologia, computagio e
tecnologia para a realizagdo das etapas de reconhecimento e identificagdo do acervo.

A Figura 1 ilustra a tela inicial do sistema web do projeto, enquanto a Figura 2 ilustra o
formulario a ser preenchido no agendamento de uma visita a parte fisica.
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Iniciativa do projeto

Sejam muito bem vindos e bem vindas ao Museu de Ciéncia e Tecnologia do IFSP - campus de Jacarei!

Esse museu é um projeto de extensdo proposto pela professora Flavia do IFSP e desenvolvido por Jodo Pedro Verissimo
Gongalves, aluno do primeiro semestre do curso de ADS do IFSP. Todo o museu foi projetado e aplicado com muito
carinho, esperamos que gostem. Além da experiéncia proporcionada internamente ao campus, esse projeto também esté
aberto ao publico através do agendamento de visitagdes, que é feito por este site, na sessdo de Agendamento de
Visitagées, bastando preencher o formuldrio e combinar com os responsaveis do projeto. Além disso, o museu também
tem parte de sua experiéncia acessivel de modo virtual, através do nosso Museu Virtual!

Se estiver confuso ainda, no se preocupe, a seguir tera uma explicagéo detalhada de cada um desses topicos.

Para quem é o museu?
0 Museu de Ciéncia e Tecnologia do IFSP campus de Jacarei foi feito pensando em qualquer publico que tenha interesse
em conhecer mais sobre a histéria do ponto de vista da ciéncia e tecnologia, com uma viagem ao passado revisitando os

pequenos passos que foram dados para a tecnologia chegar ao ponto em que esta hoje, partindo de um outras invengdes
hem mais simnles @ consideradas ultranassadas hoie em dia mas ainda assim geniais nara a énoca em aue foram

FIGURA 1. Tela inicial do sistema.

Formulario de agendamento de Visitagio Externa

Preencha este formulario para que possamos ser notificados do seu interesse em fazer a visitagdo. O email que vocé
inserir sera usado por nos para confirmar a visitagdo com vocé e outras trocas de informagdes importantes para que a
visitacdo seja agendada corretamente. As informacdes sobre quantidade de pessoas e, em caso de vinculo com alguma
instituicao, a série que estara na visitagio, sdo usadas para gue possamos nos preparar para recebé-los da melhor forma
possivel.

Nome do responsavel . . P .
Se avisita nao for vinculada a nenhuma instituicao, deixe
Nome do responsavel em branco

Email do responsavel Nome da instituigdo

Email do responsavel Nome da instituicio

Data desejada da visitacao Selecione a série que estara na visitagio
= Selecione a série v
Horario desejado da visitagio
Horédrio desejado

Quantidade de pessoas da visitagio

Quantidade de pessoas

Enviar

FIGURA 2. Formulario de agendamento.

CONCLUSOES

Neste projeto foi desenvolvido um sistema para um museu com fins educativos dentro do
campus de Jacarei do IFSP, com um sistema online aberto ao publico e agendamento de visitas para
conhecer a evolugdo da tecnologia ao longo dos anos, com foco na computacdo. Durante o
desenvolvimento do projeto, foi possivel aprimorar diversos conhecimentos relacionados a area da
computacdo, como o desenvolvimento de sistemas web, o consumo de APIs, interacdo entre sistemas e
usuarios, além da revisitacdo da evolucdo da computacdo com pesquisas em torno dos artefatos
tecnologicos que estdo expostos no museu.
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